2. osa. KIRJUTAMINE
Teine osa koosneb kuuest iilesandest, mille eest on vdimalik saada kokku 70 punkti. Ulesannete
lahendamiseks on aega ~130 minutit.

2.1 Loe tekstid libi ja kirjuta umbes 200-sdnaline kirjand teemal ,Kas internet aitab véi takistab mul
oppida?“. Kirjandis void toetuda loctud tekstidele. Ulesande lahendamiseks on aega ~90 minutit.
40 punkti

Maailm voimaldab, maailm piirab
Meie laste lapsepdlv on tore, sest voimalusi on tohutult. Kolmkiimmend aastat tagasi pidin seisma valge
raamaturiiuli ees ja lugema ,Eesti ndukogude entsitklopeediat® ehk ENEt. Niiiid on véimalik méne
klikiga litkuda keskkonda, kus keegi 6petab, kuidas paremini joonistada saltot tegevat ahvi, arendada oma
lauluhiilt, alustada romaani kirjutamist voi kiipsetada dunakooki. Maailm pakub tiha rohkem véimalust
eneseteostuseks. “

Seetuleb kalli hinnaga. Osalapsi takerdub selle maailma voimalustesse, nad eijéua kunagieneseteostuseni,
kuna info ilekiillus mitte ei voimenda, vaid pidurdab noori. Isegi suurtel inimestel on raske pogeneda
nutimaailma kéidikutest, kuid suutlikkus oma kiitumist reguleerida ja ise aru saada, et niiiid on liiga palju,

areneb kahekiimnendate eluaastateni.
(Jaan Aru ,Loovusest ja logelemisest” pohjal)

Tartu Ulikooli teaduskool alustab nue dppeaasta e-kursustega

Oktoobris algavad Tartu Ulikooli teaduskooli e-kursused pohikooli- ja giimnaasiumidpilastele - sel aastal

on valikus iile 50 kursuse, mis avardavad eri dppeainetes silmaringi ja aitavad valmistuda oliimpiaadideks.
Kuna kellaajalisi kohtumisi kursustel enamasti ei ole, eeldab veebikeskkonnas toimuv 6ppetéé noorelt

iseseisvat Oppimist. Samas pakub e-Ope voimalust koguda uusi teadmisi igas Eestimaa nurgas ja endale

sobival ajal.
(Postimehe haridusportaali pohjal)

Digisoltuvus voib tabada igaiiht
Digisoltuvuse véi arvutisdltuvuse tunnuseks on suur soov ja kiusatus teha pidevalt erinevaid tegevusi
digitaalsete vahendite voi arvuti vahendusel. Selline séltuvus mojutab oluliselt perekonnasuhteid, suhtlemist,
oppimist ja muude kohustuste tditmist.

Liigne digivahendi seltsis aja veetmine mojub halvasti ka kehale, kuna enamasti jaab puudu just fiiisilisest
liilkumisest ja aktiivsusest. Lisaks peletab ekraanide sinine valgus une, mistottu voib enesetunne olla viga
vasinud ja loid.

(Noorteinfoportaali Teeviit pohjal)
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