Birgy Lorenz

Plickers appi kasutamise kiirjuhend

Veebileht: https://www.plickers.com/

App on saadaval: Android, Apple (linkgid veebilehelt)
Kasutusvaldkond: testide labiviimine. Sobilik kasutada igas kooliastmes.

Plussid: VGimalik kasutada kuni 63 Opilasega. Voimalik kasutada digivaeses klassiruumis kus ainult
Opetajal on tahvelarvuti voi nutitelefon. Ei vaja internetti (kiirversioon).

Lisavahendid: vajalik tahvelarvuti véi mobiiltelefon Gpetajal ning paberist valja prinditud kaardid
(markerid) pilastel. Kaardid leiad siit: https://www.plickers.com/cards

Kiirmeetod:
Kirjeldus:

o Opetaja jagab dpilastele kitte kaardid (markerid). Iga &pilane saab tihe kaardi. Kaardil on
number, mis margib Gpilase nime/numbrit.

e Opetaja kiisib kiisimuse kasutades vastusevariante A, B, C, D.

e Opilane vastab dpetaja poolt esitatud kiisimusele keerates kaarti digesse asendisse. Igal
kaardi kiiljel on vastusevariant: A, B, C, D. Opilane tdstab kaardi enda pea kohale.

e Opetaja skaneerib kasutades appi (enne kiivitades vajaliku kiisimuse ja marides dra dige
vastusevariandi) Gpilase vastused kokku.


https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/cards
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Appi kasutamine (Gpetaja):
Eelt6o:

o Installeerib vajalikku Appi (ihekordne tegevus)

Kisimuse loomine:

e Avab appi kasutamiseks

e Loob kisimuse ,+“ margist.

e Trikib sisse kiisimuse

e Valib diged vastusevariandid (NB! Valite tahe voi
tdhed, vastusevarianti ennast ei sisestata). See
annab véimaluse iga kord muuta vastusevarinate
vastavalt klassile. Opetaja peab lihtsalt jilgima, et
Oige vastus on ,roheline”.

e Salvestab (linnukese mark)
NB! Muutmiseks vajuta kiisimuse juures olevat
pliiatsi marki (ndhtav kui olete avanud kiisimuse).
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Opilastega tunnis: NG Sicard. EE ?’%2:13%‘
e Avab appi kasutamiseks @ Spell to defeat a dem... (O] ,0\\’
e Leiab loetelust Ules loodud kiisimuse
. . T ()9/ 4() 21
e Loeb ette kiisimuse ja vastusevariandid (iga kord o correct total: U/

saab mdelda vilja uued variandid)
e Kaivitab kaamera margist skaneerimise.

NB! Kui soovite kasutada sama kiisimust teise klassi peal, siis
tuleks olemasolevad vastused puhastada ,,clear” nupust.
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e Skanneerib dpilaste vastused liigutades
kaamerat (le klassi vastavalt esitatud
kaartidele. Punased on need, kes
vastasid valesti ja rohelised need, kes
Oigesti. Kuvatakse ka Uldisne klassi
vastamise statistika. See aitab mdista
kas Opitu on dpilastele kohale jdudnud voi mitte.
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e NB! lima keskkonda kontot loomata nahakse vastavaid 6pilaste numbreid. Need numbrid,
mida ei kuvata on veel vastamata. Kuidas kaardid isiksustada, sellest edasijdundute juhendis
allpool.

e Arutleb Gpilastega digete ja valede vastuste lle, vajadusel salvestab statistika seadmesse.

e Soovitus: lamineerige kaardid voi pange nad kaitsekile sisse, siis plsivad nad natuke kauem.

PS! Esimestel kordadel voib olal natuke enam segadust, et Opilased ei oska markerit Gigesti keerata
voi kuvada. Markeri dige asend soltub teie kaamerast. Tehke see enne selgeks millisele poolele
peavad Gpilased Gige vastusega markeri poole keerama. Kui see selgeks saab, siis on selliste valk
kontroillide lIabiviimine tunni sees lust ja lillepidu.

Edasijoudntele:

Kui loote Plickersi veebikeskkonnas konto, siis saate voimaluse luua slisteemis klassid. Igale kaardile
saate anda nime ehk kaardid muutuvad isiksustatuks. Kiisimuste loomisel maarate ara, millise klassi
juurde nad kuuluvad. Kui tund algab, siis iga Gpilane votab kasutusele enda kaardi (markeri).

Edasijdudnustele dpetused leiate inglise keeles siit:

https://www.plickers.com/help
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